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Kapitel 1

Installation

1.1 benotigte Software

Benotigt wird der Qt Toolkit von http://qt.nokia.com/, die benétigte Version ist 4.3 oder hoher.
optional, aber empfohlen:

Gnuplot ( http://www.gnuplot.info/), Sie konnen den Pfad zu Gnuplot einstellen: "Bearbeiten" -> "Einstellungen",
wenn sich Gnuplot nicht in PATH befindet.

1.2 Windows: Executable

Download vom zip-Archivaus dem Windows Ordner.
Entpacken vom Zip-Archiv.

die Ausfiihrbare Datei in einem Filemanager doppelclicken.

1.3 Windows: Kompilieren der Quellen

Wenn Sie Probleme beim Installieren von Qt haben, lesen Sie bitte "Installation von Qt fiir Windows".

Laden Sie sich die neueste Version von arrowmatcher ( http://sourceforge.net/projects/arrowmatcher/files/) herunter und entpa-
cken Sie es in ein Verzeichnis. Es diirfen im Pfad keine Leerzeichen sein.

Lesen Sie bitte "Windows".

1.4 Linux: vorkompilierte ausfiihrbare Datei

Fiir mehrere Linux Distributionen habe ich vorkompilierte Packete gebaut, die einfach mit den jeweiligen Packetmanager zu
installieren sind:

Linux Packete
Zum Ausfiihren tippen sie einfach folgenden Befehl in ein Terminal:

arrowmatcher?2



http://qt.nokia.com
http://www.gnuplot.info
https://sourceforge.net/projects/arrowmatcher/files/
http://sourceforge.net/projects/arrowmatcher/files/
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=47525
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1.5 Linux: kompilieren der Quellen

Archiv entpacken:

tar -xzf arrowmatcher2-<version>.tar.gz

in den root Ordner vom entpackten Archiv wechseln:

cd arrowmatcher2-<version>

nur wenn notwendig konnen Sie die Pfade setzen:

export QTDIR=/usr/local/Trolltech/Qt-4.x
export PATH=S$QTDIR/bin:$PATH

arrowmatcher erzeugen:

gmake -makefile arrowmatcher2.pro
make

Starten:

./src/release/arrowmatcher?2

1.6 Mac OS

XCode wird benétigt. Es ist auf der Installations DVD enthalten, ist aber defaultmifig nicht installiert.
Starten Sie das Terminal und geben Sie den folgenden Befehl ein, um in das root-Verzeichnis vom entpackten Archiv zu wechseln:

cd Downloads/arrowmatcher?2

erzeugen der Application:

gmake —-spec macx—-g++ arrowmatcher2.pro
make

Starten:

src/debug/arrowmatcher2.app/Contents/MacOS/arrowmatcher2

1.7 Windows

1.7.1 Dateibaum vom entpackten Archiv

Nach dem Entpacken vom Archiv haben Sie eine Verzeichnisstruktur wie Sie im Bild sehen konnen.
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& C:\ arrowmatcher2 - O] x|

Daktei Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten  Extras ¢ |
2 Zuriick. « =p - | ‘A suchen  [ordrer ¢ | FERLP ie *

Adresse II:l :\arrowmatcher? *I & Wechseln zu |
"1 IJ Dateiname  *
LD I:I Setkings
i

I:I balliskic
arrowmatcher2  ldoc

I:I SrC

Markieren Sie ein Objekk, um [ Jtest

seine Beschreibung anzuzeigen, .cproject 51 KE
Siehe auch: project 3KE
Eiqene Dateien arrowrnatcher 2. pro 1 KE
Metzwerkumgebung

arbeitsplakz

1 |

8 Chjekt(e) 23,9 kB L3 arbeitsplatz

| A

1.7.2 Qt Command Prompt

Starten Sie das Qt Command Prompt:

Start -> Programme -> Qt by Trolltech v4.x (Open Source) -> Qt 4.x Command Prompt
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Mewes Office-Dokument

Dffice-Dokument aFfnen

Windip

wgwamme

Dokumente

Einstelungen K

Suchen r

2000 Professional

HilFe

ausfibrern, ..

Ly e

Rstart | (] & 5 @ >

JCJGI

& | Dakeiname

[:I Programme
CwInmT

[ | gnuplat

U (s e

CaMinGw

Zubehir

Internet Explorer
Microsaft Excel
Sun Microsystems
Skartup

KDE 4.1.1 Release

bssistank

Designer

Examples and Demos

Linguisk

Qk 4.5.3 (Build Debug Libraries)
it 4.5.3 Command Prompk

t Readme

gt nokia. com

1 Uninstall Qt OpenSource 4.5.3

Meni "Hilfe" auf "Hilfethemen",

| @annlnads—qt-...l I@Ftp:,l',I'FI:|:|.|:|I:.n|:||<ia....| [9] Syster

setting up a MinGW /9t only environment...
QTDIR set to

PATH set to (

Adding C:“Minf

PATH

Adding C INMT~System32 to
QMAKESPELC zet to

wind2—q

R F | AN O

1.7.3 In das Wurzelverzeichnis vom entpackten Archiv wechseln

Geben Sie bitte den folgenden Befehl in die Qt Konsole ein, um in das Wurzelverzeichnis zu wechseln:

1 cd c:\arrowmatcher?2
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= |t 4.5.3 Command Prompt

Setting wup a MinGWs9t only environment...
—— QTDIR set to C:sQts4.5.3

PATH set to C:~GQt~4.5_3%hin
Adding C:~MinGW~bhin to PATH
Adding C:“~WINNT~System32 to PATH
QMAKESPEC set to win32-—g++

Casgts4.5.3%cd civarrowmatcher2

&4 |k 4.5.3 Command Prompt

Eettlng up a MinGW-Q9t only environment...

QIDIR set to C:sQts4.5.3

PATH set to C:=%~0Qt~4.5.3%hin
Adding C:“~MinGW-~bin to PATH
Adding C:=“WINNT“System3d2 to PATH
QMAKESPEC zet to wind2-—g++

C=sQt~4.5.3»cd c:sarrowmatcher2

C:sarroumatcher2 >

1.7.4 Erzeugen von arrowmatcher

Um arrowmatcher zu erzeugen geben Sie bitte die 2 folgenden Befehle in die Qt Konsole:

gmake -makefile arrowmatcher2.pro

make

=V Ot 4,5.3 Command Promgpt

setting up a MinGhWoQx IJI'IJ.'_-J cnvironnent ...
—— QTDHIR =et i o

PATH =et t s P

Adding G: Jin to PATH
Addimg HHT‘-." yetemd2 to PATH
QHAKESPEDC set to win32-—gt+t

Gos@t~d 5 _3%cd cisarrownatchees?

Crsarrounmatcher? dgnake ~makefile arvouwmatcher? .peoo
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Qt 4.5.3 Command Prompk

arf+1nq up o MinGhH-0t nnlu enuvironment . . .
QTDIR set to Gz 'Jl."'-."r 5.3
PFATH =set to 0:
Adding i
Hddlnq

Gos@tsd.5.3%cd cisarvownatcher?
Covaprrowmate he 2 >gnake —makefile avrowmatcher . peo

G2 sarrowmatc herd >

%t 4.5.3 Commnand Promipt

QIDIR set to C=nQEnd4. 5.3
PATH set to C:sQts4.5.3%bin
Hdding L inbk~bhin to PATH
—= fdding C:“~WIMHT~Syzten32 to PATH
- GMAKESPEC zet to wind2-g+s

Ce=gt-4.% .3 cd cisarrowmatcher?
Gasarrounatcher2 >gmake —makefile arrownatcher?.pro

sanarrounatche 2 rmake

. Ehreads -4 h = en.windows —o debugharvownatchers.exe ob ‘rr'l.
© " 3 —]l[l,.n|r|:|||ﬂ . 1111.1
Leauving
Leaving I :
3 Lt L R AN qmakr-_- exe test. pr-n —l.nn3"' -0 Makefile
iﬂ:ﬁ n1r|_n_[ i2-make —fF Makefile
make [11: Entewring directowy "Ci/apvrounatcher test’
—f Makefile.Debug
Entering directory “Grlsavrovnatcher2 ftest’
-mthreads -Wall -DUNICODE —lll-}l _LARCGEFI LE_SUPPOR
-DaT_G¢ LIB -DGQT_THREAD_SUPPORT - 'l':! _HkE GQHAIH
IHln-,ll.l.rlcND F ' AR, A P 1nrllldc WOt G ™ Ry
[ | LN '-'.":"-."I J.J\ullnrlllﬂc Aot ive t"' ["debug® ~-I".

o+ + —Fuﬂh1P o+ Ly enahle— autn
- -nthreads -W1 —W1, —*uhﬂﬂftrn windows —o drhuq eat . ex
cowgesd 5o 31ih" —1m1nqu —qumnlnd . -shallisticwdehu
Coredd
make [212 Leaving directomy 'U!farrnwmatcherz
Leaving directory "C!sarvowmatcher?

Gisarrowmatcher? >
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1.7.5 Programm starten

Starten von arrowmatcher. Es ist wichtig, dass Sie das Programm von "src" aus starten, damit auch die Sprachdatei gefunden
wird, fiir die Deutsche Ubersetzung:

1 cd src
» release\arrowmatcher2.exe

oc —mthreads -W1l —Wl,—=subsyztem.windows —o
cas0ts4.5.3%11b" —1lmingw32 —-lgtmaind ..%ba
id4 —-19tCored4d

mingwl2-makel[2]1: Leaving directory C:/arr
mingwl2-makel[1]1: Leaving directory "C:/arr

Csarrowvmatcher22cd src

oc —mthreads -W1 —Wl,—subsystem.windows —o
c:sGts4.5.3%1ibh" —1Imingw3d2 —-lgtmaind ..%h
id4 —-19tCored4d

mingw32-makel[2]1: Leaving directory "C:/ar:
mingw32-makel[1]1: Leaving directory "C:/ar:

Cosarrowvmatcher2>cd src

Cosarrovmatcher2ssrc >

g++ —epnabhle—stdcall-Ffixup -Wl.—-enable—auto—imj
oc —mthreads -W1 -Wl,—subsvustem.windows —o de
casgtsg.5.3%11ibh" —Imingw32 —-lgtmaind ..sbhalli
id4 -1QtCoredd

minguwiZ-—makel2]1: Leaving directory °C:sarrowmag
mingw3Z2-—makell]l: Leaving directory ~C:/arrouwms

Casarrowmatcher? dcd =sprc

Czsarrownatcher2ssre ddebugsarroumatcher? exe
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Kapitel 2

Erste Schritte

2.1 Das Hauptfenster

"

Beim Start erscheint das Fenster. Wihlen Sie den Pfeil und die Armbrust aus und klicken Sie auf "ausfithren".

[ " T — S #
[T P =
Tidl ol ST s

- ke g e el = PETEE P e

2.2 Pfeil bearbeiten

Klicken Sie auf den Toolbarbutton mit dem Pfeil drauf, um den Dialog zu 6ffnen.
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2.3 Pfeil Dialog

Der Pfeil Dialog beinhaltet 2 Tabs: "benotigte Werte" und "Dimensionen” Die "Dimensionen" werden nur dafiir gebraucht, damit
die "benotigten Werte" berechnet werden konnen. Dafiir brauchen Sie bei den "bendtigten Werte" nichts mehr eingeben.

Blaue Werte sind Defaultwerte, griine Werte sind errechnete Werte und schwarze Werte sind von Thnen eingegeben worden, diese
Werte werden nicht angetastet. Blaue und Griine Werte werden aber gegebenenfalls neu berechnet.

Der "Schaft Code" ist die 4-stellige Zahl, die auf den Schiften oben steht. Wenn Sie diesen Wert wissen, tippen Sie ihn in das
Textfeld. Das Programm kann damit den Schaftdurchmesser und die Wandstirke errechnen.
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Femmfaktor fionial

Formfaltor guer 1

Frentalflache Quadratrmeter W Tdfe05
Querschnittsfl 3che Quadratrmeter W | 035203
Mittelpunkt vam Winddmck spx | Meter W LM2398
Massentragheitsmaoment: .I-':.'ill:-grlrnm Quadratmeter w 1185822
Gawicht: Kilagramm W | 1ZTEZET

2.4 Armbrust bearbeiten

Klicken Sie auf den Toolbarbutton mit der Armbrust drauf.

Wichtig ist die Hohe (y) vom Visier. Fiir den Anfang ist nur der erste Karteireiter wichtig, die anderen Karteireiter werden spéter
erklart.

Der Nullpunkt von der Armbrust ist normalerweise das Ende der Schiene fiir den Pfeil.
Als Mittelpunkt vom Visier kann man einfach den Mittelpunkt verwenden.
Der Einfachheit halber konnen Sie einfach fiir x und fiir z 0 eingeben.

Klicken Sie anschliessend auf "Berechne Energie ..." um den Setup Dialog zu 6ffnen.
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2.5 Setup

Das ist der Setup Dialog fiir arrowmatcher. Es ist wichtig auf 2 verschiedene Entfernungen zu schiessen, ohne das Visier zu

verstellen.

Waihlen Sie einen Pfeil.

Geben Sie die y und z-Koordinaten von den Treffpunkten ein.

Sie konnen folgende Werte versuchen:

kleine Entfernung

grofie Entfernung

Entfernung [Meter]

10

30

Fadenkreuz nicht dndern nicht dndern
Ver.t11'<ale Treffpunktlage (y) 0 300
[Millimeter]

Tabelle 2.1: Beispielwerte fiir Geschwindigkeitsberechnung iiber die Treffpunktlagen

Diese Werte bedeuten, dass die Fleckschussentfernung 10m ist. Auf 30m trifft der Pfeil 300mm unterhalb vom Ziel ein. Das
Setup ist jetzt komplett!

Titel Werl Einhgii

-

Pl
<| RS
Eleire Entlernung growe Entf=inung
range (i) 10 b1
Faderbisuz oo .0 w| op:m e
warical (7] and heizantal [Z) LA i
daviation (mm] - [ z D

G s bl nd | glos HEXS 326 mis

| batechmgm |

En=igie 0z2847
Malgung W A F T4 M
Z0

Abbiechen

Ok E‘-‘,
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Kapitel 3

Pfeil

3.1 Pfeil bearbeiten

Klicken Sie auf den Toolbarbutton mit dem Pfeil drauf, um den Dialog zu 6ffnen.
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wired € mcion
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[
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=

u

[ W Sudlnea ] |

3.2 Pfeilmodell

Es stehen 2 Modelle zur Auswahl:

"vereinfachter Pfeil"
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und
""vollstindiger Pfeil"

Der "vereinfachter Pfeil" kann fiir Gewehrkugeln verwendet werden.

3.3 Grundeinstellungen fiir den vereinfachten Pfeil

Das vereinfachte Pfeilmodell braucht nur 2 Werte: Gewicht und Durchmesser. Es eignet sich auch fiir Gewehrkugeln.

Name |

Madel & ‘ereinfachter Pfeil

Vaollstindiger Pfeil

Grundlegend Emveitert

Durchmesser: sd  Meter W 0.009

>

sd

Gewicht: Kilagramm w 0.027

abbrechen ok

3.4 Grundeinstellungen fiir den vollstandigen Pfeil

Der Pfeil Dialog beinhaltet 2 Tabs: "Grundeinstellungen" und "Erweiterte Einstellungen". Sie miissen nur alle Werte in "Grund-
einstellungen"” ausfiillen.

Blaue Werte sind Defaultwerte, griilne Werte sind errechnete Werte und schwarze Werte sind von Thnen eingegeben worden, diese
Werte werden nicht angetastet. Blaue und Griine Werte werden aber gegebenenfalls neu berechnet.

Der "Schaft Code" ist die 4-stellige Zahl, die auf den Schiften oben steht. Wenn Sie diesen Wert wissen, tippen Sie ihn in das
Textfeld. Das Programm kann damit den Schaftdurchmesser und die Wandstirke errechnen.
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Schaft

== Schaft

= Hefiederung

lange fl | Zentimeter W 7

Flache wvon siner Feder: Cuadratmeter % M
Gewichtvon einer Feder LHiIngrimm "u"‘ [III.IIIIIIEEIEEIEEI _]
Versatz Fa Ll'u'leter W ) -0.265

== 5§E mit Insert
Ere= Treflber

Befiederung
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== Schaft
= Befiedeung

== Spitze mit Insed

= Treiber
zewichi Gramm LT |_‘| ]

Vermate nx  Mater W 0,32

Treiber

3.5 Erweiterte Einstellungen

Die Werte in "Erweiterte Einstellungen" brauchen Sie nicht ausfiillen. Es ist fiir erfahrene Benutzer, die mit anderen Werten
herumprobieren wollen.

Fommfaktor fiontal

Formfaktor quer 1

Frontalflache Quadratrmeter W Tdbe-05
CuersehnittsflEche Quadratrmeter W | 0E5203
Mittelpunkt vam Winddmueck spx ml'.teter W .M2395
Mastentrigheitsmament: Kilagramm Quadratmeter w 1185822

Gawicht: Kilagrarmm W | 1ZTE2ET
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Kapitel 4

sight

4.1 Position of the sight

To edit the sight click the toolbar button with the crossbow.

The crossbow dialog appears. Insert the position of the sight. In most cases only the height (Y - Value) is important and the values
for Z and X can be zero.

Click the tab "sight".
W () untitied.arw - arrowmatcher

Datei Bearbeiten  Hilfe
- Bt f‘“ﬁ}=

Einstellung

Titel Wert E

[ (S ] Fl = = )

Heglerdelidjed  Prargin  Fogegeon Ven Ve

W e

i ++m.

B Fhuimiian
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4.2 edit crosshairs

There are 2 options: "crosshair" or "micro adjust".

The default is "crosshair”. This is for multible crosshairs. You can add a lot of crosshairs.

Click "new" to add a crosshair.

Mark a row by clicking it and click "edit". A setup dialog appears. Don’t edit the first row. Let the values for y and z to 0.

The Reticle of my scope has the following crosshairs:

Y [mm/m] Z [mm/m]

-6.179

-15.935
-22.114
-26.667

=) Ne] Nl Hes) Han)

Tabelle 4.1: Examplevalues for a Reticle

faazuiwrz begee Erarglu hlporg vxy Ak Ve

& rts B sig

T T T
Tal repirewird:
= 1 Dvarbiann
w -

(] i
] T
FE] a I::i:" -

Seemwa——_ty ' o

qn a

ldiavan

(kD Ehhw e

4.3 setup crosshair

Select an arrow.
Input the range.
Input the targetpoint as shown in the picture.

Click on "execute".
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That’s it. Click on "ok" to close the dialog.

4.4 \Visier

Now you can see all the new crosshairs.
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Kapitel 5

Installation von Qt fur Windows

5.1 Einfuhrung

Wenn Sie Probleme bei der Installation von Qt haben, lesen Sie bitte das hier.

5.2 Download

Laden Sie sich eine die éltere Version von Qt herunter: ftp://ftp.qt.nokia.com/qt/source/qt-win-opensource-4.5.3-mingw.exe

Doppelklicken Sie bitte die Datei, um das Setupprogramm auszufiihren.

5.3 MinGW

Kreuzen Sie MinGW an. Die Souces brauchen Sie nicht.
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0t | Qt OpenSource 4.5.3 Setup 0] x|

MinGY Installation

Please specity a direckory where ta find MinGW (For instance: C\MinE, IF vou do nok
have Minaw installed, wou can let the installer download and install it For wou,

Wl (= T s T (o= W S TR LS .
v e B (hEtp: ffwnaner mingv, org)
—Find MirnGhyy
Previausly installed MGt
2 MimE |

—Download and inskall MinEy

Installation direckory:
| ARG

rullsaft Install Swsten w2, 24

< Back Mext = I Zancel

5.4 Download MinGW

Wihlen Sie "Trolltech"” fiir den Download. Es gibt nur diese eine Option.
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{t |Qt OpenSource 4.5.3 Setup - |I:I|£|

MinGY Download Mirror
Select a download mirrar,

Select a mirrar where to download Miniaiw':
Trallkech (Marwas)

[~ Download MinGW source code, (You don't need this to compile Gk
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= Back I Install Cancel

5.5 Installation beendet

Nach einer erfolgreichen Installation enthilt Ihr Wurzelverzeichnis die 2 Verzeichnisse: "MinGW" und "Qt".
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